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LHISTOIRE 


Jeffrey Miller, PDG du Quantum Unlimited 
Laboratory, est un milliardaire floridien qui a bati 
sa fortune sur la recherche pharmaceutique. Sa 
derniere et exceptionnelle ddcouverte est une 
substance cerebro-chimique qui a toutes les 
chances de r6volutionner le monde de la 
neuropsychiatrie. En effet eile neutraliserait, sans 
effet secondaire k doses hom6opaihiques. certains 
inhibiteurs du comportement secretes par le 
cerveau. 

Mais Peter Hillgate, chirurgien-plasticien raye de 
I’Ordre des Medecins pour faute professionnelle 
et dejet condamne pour exerdce illegal a I'endroit 
de la pegre internationale, ne I'entend pas de celte 
oreille II a tout de suite compris quel profit i! 
pouvait tirer de cette substance r6volutionnaire 
qui a haute dose agit comme un puissant stimulant, 
mais avec des effets ravageurs sur le systeme 
nerveux. SOr de son succ^s m§me aupr&s d'un 
public profane, il compte mettre en place de 
nombreuses filieres de commercialisation sur la 
plan6te. 

Extrait du Journal de Bord du vol FAS 
458 - PARIS-MIAMI 

Commandant de bord DORALICE MAY 

06h 00 GMT- Decollage parfait • Vitesse de 
croisiere 900 m/lv Vent calme - On pourra dormir... 
07h 30 GMT- Equipage OK - Passagers RAS 


08 h 45 GMT - Lunch service - Encore du saumon... 
09h 15 GMT- Des jumelles demandent a visiter la 
cabine de pilotage... 

lOh 20 GMT Le PNC signale le malaise d'un 
passager. Suivant la liste k I’embarquement il 
s'agit de Fayard Nichols. 59 a. 
lOh 30GMT - Fayard Nichofs demande k "parler 
au commandant pour dieter ses dernieres volont4s 
au sujet d'une affaire de la plus haute importance". 
Je vais voir. L’homme, visiblement au plus mal, 
s'accroche a ma veste et a juste le temps de 
murmurer a mon oreille: 

“S'il-vous-plait aidez-moi... Prenez ma 
malette... Son contenu ne doit pas tomber en 
de mauvaises mains... C'est une ampoule que 
je vous demande de remettre dans la plus 
grande discretion au PDG du Quantum 
Unlimited Laboratory de Miami en personne... 
La combinaison de la malette est... AARGH!" 
Et Fayard Nichols meurt.. 

11 h 00 GMT Une ambulance attendra le cadavre 
k Miami. Je refl^chis k la tache qui m'a ete confine. 
Une formalite qui n’entamera guere mes 48 h 
d’escale ftoridienne. . 


En acceptant, bien malgre elle. cette mission 
Doralice ne se doutait pas qu’elie allait 6tre mSlee 
au p6ril de sa vie k I'une des plus terribles 
machinations qui puisse exister en ce bas-monde. 













INTERACTIVITE 


Elle est trPs simple. II n'est nul besoin de I'expliquer 
en r6ali(6, il suffit de se mettre devant I'ecran 
pendant 5 minutes pout tout comprendre. Mais 
pour les puristes et ceux qui ont le temps de lire 
void une explication detaillee. 

Le role des curseurs 

Promener le curseur sur l'6cran correspond a 

Taction d’examiner. Ceci permet de reperer; 

- la sortie: on a alors un curseur "porte’ 

- les objets ou endroits remarquables (un texte 
apparait en bas qui les dSsigne) 

- les personnages: curseur- “phylactere”. On peut 
leur montrer ou leur donner un objet, ou ces 
personnages ont quelque chose a dire. 

- les textes a lire qui disparaissent par simple 
“clique": curseur “click si ok". 

Les objets a prendre 

Cliquer dessus met I'objet au curseur. Dans ce 
cas: 

- diquer I'oreille droile de la souris met I’objet en 
inventaire 

- cliquer I'oreille gauche permet d'utiliser cet objet 
dans llrnage; “utiliser sur" apparait alors avec, a 
sa suite, le nom de I'objet , de I'endroit ou du 
personnage que Ton designe au curseur. Clique 
gauche - on utilise, clique droit - on se ravise 
Ainsi cliquer I'oreille gauche de la souris peut 
signilier selon le contexte: donner, montrer, 
prendre, utiliser ou actionner. 


L’inventaire 

On appelle I’inventaire en cliquant I'oreille droite 
de la souris. Une liste des objets possddds (s'il y 
a lieu) apparait alors a I’endroit clique.. 

Les fendtres 

Certains endroits ou objets apparaissent agrandis 
dans une tenure possedant dans le coin haul/ 
gauche un icone pour la refermer et dans le coin 
haut/droit un icone pour la d6placer Plusieurs 
fenfires peuvent 6tre ouvertes en meme temps, 
dans ce cas pour “activer' une tenure, cliquer 
dedans avec I’oreille gauche de la souris. 

La gestion 

Un menu "sauver, charger, quitter" est appelable 
a tout moment par la touche fonction FI ou clique 
du coin haut/gauche de I'dcran. Ce menu est 
propose systematiquement en cas d’Pcbec de la 
mission. 

- sauver: il existe 10 positions pour sauvegarder 
I'etat du jeu sur une disquette externe (ou sur 
disque dur). Cliquer sur I'une des ligrves, entrer le 
nom de la sauvegarde, valider. Pour annuler toutes 
les sauvegardes effacer les lichiers .INF et .CAT 

- charger: chacune des 10 positions peut etre 
reprise. On retrouve le jeu dans I'etat ou on I’avait 
sauvegarde. 

- quitter: permet de sortir du jeu. 


CONSEILS 


Votre but est de mener a bien la mission qui vous 
a ete confiee par Fayard Nichols juste avant sa 
mod: a savoir remettre le contenu de sa malette 
(n'oubliez pas que la combinaison est “AARGH") 
au president du Quantum Unlimited Laboratory. 
Ce ne sera pas si simple car vous aurez rapidement 
des ennuis. 

Mais si vous faites preuve de curiosite, d’esprit de 
deduction et de beaucoup de ruse, vous aurez le 
plalslr de gouter le denouement surprenant de 


cette affaire... 

• Commencer par examiner chaque nouvel ecran. 

• Bien lire les textes. 

• Prendre tous les objets prenables et rellechir a 
leur utilisation. Un objet sert toujours, ici ou un 
peu plus loin. 

• Montrer les objets aux personnages, cela peut 
donner des indications interessantes. 

• Sauvegarder & I'arriv6e dans un nouveau lieu 
ou avant une operation delicate. 


MISE EN ROUTE RAPIDE 


Votre logiciel est livre avec une grille de cou- 
leurs qui sert de protection contre le piratage. 
Identifiez-la en y inscrivant le titre de votre 
logiciel Conservez prdcieusemenl ce docu¬ 
ment, il vous sera necessaire a chaque mise en 
route. 

Dupliquez votre logiciel. Ainsi en utilisant les 
copies, vous ne risquez pas de deteriorer 
I'original. 

Lors de leur utilisation, ne protegez pas vos 
disquettes contre I'ecriture 

Sur ATARI ST el AMIGA 

1 -Inserez la disquette 1 


2 - Mettez votre micro-ordinateur sous tension 

ou rdinitialisez-le. Le logiciel se charge 
automatiquement. 

3 - Passez le test de protection 

Sur IBM PC et COMPATIBLES 

1 -Metlez en route votre micro-ordinateur ou 

reinitialisez-le 

2 - Inserez la disquette 1. 

3 -Tapez GO et validez. 

4 -Indiquez votre carte graphique 

5 - Indiquez le type de souris possede 

6 - Indiquez le type de son que vous souhaitez. 

7 - Passez le test de protection. 


MISE EN ROUTE DETAILLEE 


1 - Demarrer 

• IBM PC et COMPATIBLES 

Votre ordmateur etant initialise, inserez la dis 
quette de jeu dans le lecteur A Si le logiciel 
comporte plusieurs disquettes. msdrez la dis¬ 
quette 1 Tapez GO puis validez en pressant la 
touche ENTER ou RETURN 
Un ecran apparait precisant la meilleure carte 
graphique que vous pouvez utiliser ainsi que la 
souris que vous possedez Si vous etes 
d'accord avec ce choix tapez Y (pour Yes), si 
vous preterez modifier ce choix, tapez N (pour 
No) 

Si vous tapez N deux menus vous sont 
proposes 

- I'un presentant differentes cartes graphiques 
fades votre choix suivant I'dquipement de votre 
micro-ordinateur (carte Hercules, CGA, EGA 
VGA ) en tapant la lettre correspondante 
comme mdiqud a I'ecran 
un autre concernant le type de souris (de type 
Microsoft ou pas), Repondez en tapant la lettre 
correspondante Attention ce logiciel ne tient 
pas compte des joysticks sur PC utilisez le 
clavier UNIQUEMENT 

Puis une troisieme option vous est offerte (la 
premiere si vous avez tape Y) elle concerne le 


son Attention, le choix "son avec Intersound 
MDO' n est possible que si vous possddez 
cette interface (voir presentation de INTER 
SOUND MDO en dermere pagedece manuel) 
ATTENTION si vous possedez une version de 
MSDOS 4 0 ou au-dessus, vous devez initial¬ 
iser votre ordmateur avec une disquette- 
systeme que vous aurez prdalablement creee 
Voir procedure au § 3 ci-apres. 

• ATARI ST ET AMIGA 

Inserez votre disquette dans le lecteur Si le 
logiciel comporte plusieurs disquettes, insdrez 
la disquette 1. Mettez votre micro-ordinateur 
sous tension Le logiciel se charge automa¬ 
tiquement 

2 - Passer le test de protection 

Le test a lieu sur un dcran ou figure un jackpot 
a cote dun clavier a touches colordes et 
numerotdes. 

Pour lancer le jackpot, appuyez sur une touche 
quelconque II affiche alors un code compose 
d une lettre et d un nombre a trois chiffres 
Exemple C 127 

Prenez votre grille de couleurs et relevez la 
couleur de la case indiquee par ces 
coordonnees Exemple vert 


Sur le clavier numerique de voire micro, pres- 
sez la touche portani lechiffre correspondent a 
la dite couleur, puis la touche ENTER pour 
confirmer votre choix ou cliquez la bonne 
couleur a I'ecran. 

Vous pouvez obtenir une aide animbe expli- 
quant le test en cliquant la touche F5. Si 
toutefois vous vous trompez, un message suivi 
de I'aide animee s’affichera a l ecran et vous 
pourrez effectuer un 2eme essai. Si vous faites 
une deuxibme erreur. il vous faudra recom- 
mencer toute la mise en route. 

3 - Si vous possedez un DOS 4.0 ou plus (sur 
PC et compatibles seulement) 

Vous devez creer une "disquette-systeme": 

lere methode : 

1 - Avant toute utilisation, inserez votre dis- 
quette 1 dans le lecteur A (ou B) apres avoir mis 
en service votre ordinateur A I'ecran vous avez 
A:\> (ou B:\>). Tapez INSTALL A ( ou IN¬ 
STALL B ). Validez en pressant la touche 
ENTER ou RETURN Puis suivez les mstruc 
tions b I'bcran 

2 ■ Ouand l operation est terminee. remitialisez 
votre PC avec cette nouvelle 'disquette 
systbme" (la laisser dans le lecteur externe). en 
pressant simultanement les 3 touches ALT, 
CTRL et DEL (ou SUPPR), ou en rallumant 
I ordinateur. 

3 • Enlevez la "disquette-systeme" du lecteur 
externe Vous pouvez mamtenant utiliser votre 
jeu conformbment a la mise en route 

2emc methode : 

1 Avant toute utilisation. insbrez une disquette 
vierge dans le lecteur A (ou B), apres avoir mis 
en service votre ordinateur Formatez-la a 
partir du disque dur (C:\>) ou a partir de votre 
lecteur externe (A:\> ou B:\>), en tapant 

L’INTERFACE SONORE INTERSOUND MDO 


FORMAT A: /S ( ou FORMAT B: /S) Validez 
en pressant la touche ENTER ou RETURN, 
puis suivez les instructions a l ecran 

2 Ouand l operation est terminee. reinitialisez 
votre PC avec cette nouvelle "disquette 
systeme" (la laisser dans le lecteur externe). en 
pressant simultanement les 3 touches ALT, 
CTRL et DEL (ou SUPPR), ou en rallumant 
I'ordinateur 

3 Enlevez la "disquette-systeme" du lecteur 
externe Vous pouvez maintenant utiliser votre 
jeu conformement a la mise en route 

Pour toute utilisation ulterieure, sur dis¬ 
quette ou sur disque dur, initialisez 
desormais votre PC avec votre nouvelle 
"disquette-systeme”. 

NOTA si, apres avoir initialise votre PC avec 
votre nouvelle "disquette-systeme" votre cla¬ 
vier se trouve mal configure, consultez la 
notice d'utilisation de votre micro-ordmateur 

4 • Installer sur disques durs PC et compatibles 

Creez un repertoire speofque (ex JEU) afm d'y copier 
tous les fichiers figurant sur vcs disquetles 

1 - A I'ecran vous avez C:\>.Tapez MD JEU et validez 

2 - Tapez ensuite CD JEU et vaWez Vous etes dans le 
repertoire intitule JEU Sur I'ecran vous avez C:\JEU> 

3 - Copiez maintenant le contenu ce votre disquette dans 
ce repertoire. Pourcela, inserez une premiere disquette 
dans votre lecteur externe (A ou B) ei tapez COPY A: V 
(ou COPY B: V). Validez. 

4 - La cope terminee, si vous possecez plusieurs dis- 
quettes du meme logioel. recommencez I'operation 
apres avoir change de disquette. 

5 • Lancez le jeu en tapant GO 

Lots d'une prochaine utilisation, repetez les operations 2 
el 5 


Avec INTERSOUND MDO, interface sonore pour es compatibles PC non portables, la qualite cos sons obtenus est 
comparable aux ordinateurs les plus performants dans ce domame. 

Vous trouverez cet mierface chez votre revendeur de micro-inlormatique oj sur simple cemande a COKTEl VISION 
En cas de probleme d'ulilisation, contactez notre SAV. 


